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Sistem operasi Android saat ini merupakan salah satu dari sekian banyak sistem 
operasi pada smartphone yang sedang mengalami pertumbuhan pesat di dunia, khususnya di 
Indonesia. Toko Retrofit bergerak di bidang pemasaran lampu motor atau mobil variasi  
membutuhkan media marketing yang dapat diakses secara online yaitu melalui smartphone.  
Oleh karena itu penelitian ini berfokus pada bagaimana membuat aplikasi mobile e-
commerce pada smartphone Android, dengan cara mengambil data yang berasal dari 
database, dan kemudian ditampilkan ke dalam sebuah aplikasi, menggunakan metode GET 
HTTP dan JSON sebagai metode Parsing. Pembuatan aplikasi menggunakan bahasa 
pemrograman Java, dengan bantuan tools Android Studio dan MySQL untuk database server. 
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KATA  PENGANTAR 
 Segala puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah 
melimpahkan Rahmat dan Karunia-Nya pula, sehingga Tugas Akhir  dengan judul “ 
IMPLEMENTASI JSON SEBAGAI METODE PARSE PADA APLIKASI 
ANDROID (Studi Kasus:Toko Retrofit)  ” dapat terselesaikan dengan baik.  Tugas 
akhir ini dibuat sebagai salah satu syarat untuk dapat menyelesaikan studi jenjang 
Strata Satu Program Studi Teknik Informatika Sekolah Tinggi Manajemen 
Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta. 
 Proses pembuatan skripsi ini tidak terlepas dari pihak yang telah membantu 
dengan ketulusan hati dan tanggung jawab penuh baik dari segi materil dan non materil 
sehingga dapat terselesaikan. Pada kesempatan ini ucapan terimakasih disampaikan 
kepada : 
1. Bapak Cuk Subiyantoro, S.Kom., M.Kom  selaku Ketua Sekolah Tinggi Mnajemen 
Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta. 
2. Bapak Ir. Muhamad Guntara, M.T selaku Ketua Prodi Studi Teknik Informatikan 
(S1) STMIK AKAKOM Yogyakarta. 
3. Bapak Danny Kriestanto, S.Kom, M.Eng selaku dosen pembimbing yang telah 
banyak memberikan pengarahan dan bimbingan yang dapat membantu dalam 
menyelesaikan karya tugas akhir ini. 




5. Kedua orang tua beserta keluarga yang selama ini telah memberikan dukungan yang 
besar baik berupa moral maupun berupa materil, tanpa mereka tugas akhir ini tidak 
mungkin dapat terselesaikan. 
6. Teman-teman angkatan 2013, Teman-teman kost ku, bapak ibu kost dan teman-
teman lainnya yang tidak bisa disebutkan satu persatu. 
Penulisan Tugas Akhir ini merupakan persyaratan akhir dari mahasiswa di jurusan 
Teknik Informatika, STMIK AKAKOM untuk memperoleh gelar sarjana. Penulis menyadari 
bahwa Tugas Akhir ini jauh dari kesempurnaan, maka semua kritik dan saran yang bersifat 
membangun akan selalu diterima. Semoga yang sedikit ini memberikan manfaat terutama bagi 
kelanjutan studi penulis. 
Yogyakarta,  Januari 2016 














HALAMAN JUDUL  ...........................................................................................  i 
HALAMAN PERSETUJUAN  ...........................................................................  ii 
HALAMAN PENGESAHAN  .............................................................................  iii 
HALAMAN PERSEMBAHAN  .........................................................................  iv 
HALAMAN MOTO .............................................................................................  vi 
INTISARI  ............................................................................................................  vii 
KATA PENGANTAR  .........................................................................................  viii 
DAFTAR ISI  ........................................................................................................  ix 
DAFTAR GAMBAR  ...........................................................................................  xiv 
DAFTAR TABEL  ............................................................................................... xviii 
BAB I PENDAHULUAN  ....................................................................................   1 
1.1 Latar Belakang Masalah  ......................................................................  1 
1.2 Rumusan Masalah  ...............................................................................  2 
1.3 Ruang Lingkup  ....................................................................................  2 
1.4 Tujuan Penelitian  ................................................................................  3 
1.5 Manfaat Penelitian ...............................................................................  3 
BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI  ..................................  4 
2.1 Tinjauan Pustaka  .................................................................................  4 
2.2 Dasar Teori  ..........................................................................................  5 
2.2.1 JSON Web Service ...................................................................  5 
2.2.2 JSON Parse  .............................................................................  9 
2.2.3 Asyncronous Task (Asyn Task)  ..............................................  9 
2.2.4 Android  ...................................................................................  10 
2.2.5 Web PHP. .................................................................................  11 
2.2.6 Java. ..........................................................................................  12 
x 
 
BAB III METODE PENELITIAN  ....................................................................  13 
3.1 Analisis Sistem  ....................................................................................  13 
3.1.1 Analisis Kebutuhan ..................................................................  13 
a. Kebutuhan Masukan ..........................................................  13 
b. Kebutuhan Proses. ..............................................................  13 
c. Kebutuhan Keluaran...........................................................  14 
d. Kebutuhan Perangkat Keran. .............................................  14 
e. Kebutuhan Perangkat Lunak. .............................................  14 
3.2 Rancangan Sistem  ...............................................................................  15 
3.2.1 Arsitektur Sistem  .....................................................................  15 
3.2.2 Use Case Diagram  ...................................................................  16 
3.2.3 DAD (Diagram Arus Data). .....................................................  17 
a. DAD level 0. ......................................................................  17 
b. DAD Level 1. .....................................................................  18 
3.2.4 Sequence Diagram  ..................................................................  20 
3.2.5 Activity Diagram. .....................................................................  21 
3.2.6 Class Diagram  .........................................................................  22 
3.2.7 Rancangan Database  ...............................................................  23 
3.2.8 Rancangan Antar Muka ...........................................................  26 
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM  .........................  32 
4.1 Implementasi Dan Ujicoba Sistem  .....................................................  32 
4.1.1 JSON Web Service. ........................................................................  33 
4.1.2 Menampilkan Katalog. ...................................................................  33 
4.1.3 Menampilkan Detail Kataloug. ......................................................  37 
4.1.4 Keranjang Belanja. .........................................................................  42 
4.1.5 Edit Quantity Item Barang di Keranjang Belanja.. ........................  46 
4.1.6 Proses CekOut dan Simpan Transaksi ...........................................  51 
xi 
 
4.1.7 Proses Mencetak Bukti Pemesanan. ...............................................  57 
4.2 Pembahasan Sistem. ............................................................................  59 
4.2.1 Hasil Implementasi Web Service JSON. .......................................  59 
4.2.2 Hasil Pengujian Aplikasi. ...............................................................  59 
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ...............................................................  62 
5.1 Kesimpulan .........................................................................................  62 
5.2 Saran. ...................................................................................................  62 
DAFTAR PUSTAKA  ..........................................................................................  64 
















Gambar 2.1 Objek ..................................................................................................  6 
Gambar 2.2 Larik/Array .........................................................................................  6 
Gambar 2.3 Nilai/Value  ........................................................................................  7 
Gambar 2.4 String ..................................................................................................  7 
Gambar 2.5 Angka/ Number ..................................................................................  8 
Gambar 3.1 Arsitektur Sistem ................................................................................  15 
Gambar 3.2 Use Case Diagram Transaksi Order  ..................................................  16 
Gambar 3.3 DAD level 0 .......................................................................................  17 
Gambar 3.4 DAD level 1 .......................................................................................  18 
Gambar 3.5 Squence Diagram Taransaksi Order  ..................................................  20 
Gambar 3.6 Activity Diagram Transaksi Order Barang  .......................................  21 
Gambar 3.7 Class Diagram Order Barang  ............................................................  22 
Gambar 3.8 Data base Order Barang  ....................................................................  23 
Gambar 3.9 Splass Screen dan ...............................................................................  26 
Gambar 3.10 Menu Utama  ....................................................................................  26 
xiii 
 
Gambar 3.11 Menu Tentang  .................................................................................  27 
Gambar 3.12 Menu Tutorial  ..................................................................................  27 
Gambar 3.13 Menu Katalog  ..................................................................................  28 
Gambar 3.14 Detil Barang  ....................................................................................  28 
Gambar 3.15 Keranjang Belanja ............................................................................  29 
Gambar 3.16 Update Quantity ...............................................................................  30 
Gambar 3.17 Mengisi Form pembayaran Setelah Melakukan Proses CheckOut ..  30 
Gambar 3.18 Menampilkan bukti Order ................................................................  31 
Gambar 4.1 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Katalog ........................  34 
Gambar 4.2 JSON Array Produk ...........................................................................  34 
Gambar 4.3 Potongan Kode Android Memanggil Katalog ....................................  35 
Gambar 4.4 Potongan Kode Android Parse Katalog .............................................  36 
Gambar 4.5 Tampilan Load Katalog ......................................................................  36 
Gambar 4.6 Tampilan Katalog di Aplikasi Android ..............................................  37 
Gambar 4.7 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Detail Katalog .............  38 
Gambar 4.8 Potongan Kode Android Memanggil Detail Katalog .........................  38 
xiv 
 
Gambar 4.9 Potongan Kode Android Parse Detail Katalog ...................................  39 
Gambar 4.10 Tampilan Load Detail Katalog Di Aplikasi Android .......................  40 
Gambar 4.11 Tampilan Detail Katalog Diaplkasi Android ...................................  40 
Gambar 4.12 Potongan Kode Android Load Menyimpan Kekeranjang Belanja ...  42 
Gambar 4.13 Tampilan Load Menyimpan ke Keranjang Belanja .........................  42 
Gambar 4.14 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Keranjang Belanja .....  42 
Gambar 4.15 Potongan Kode Android Keranjang Belanja ....................................  43 
Gambar 4.16 Potongan Kode Android Memanggil Keranjang Belanja ................  44 
Gambar 4.17 Tampilan Load Keranjang Belanja di Aplikasi Android .................  45 
Gambar 4.18 Tampilan Keranjang Belanja di Aplikasi Android ...........................  45 
Gambar 4.19 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Detail Item Update Keranjang 
Belanja....................................................................................................................  47 
Gambar 4.20 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Update Item Keranjang Belanja 
 ............................................................................................................................ 47 
Gambar 4.21 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Hapus Item Keranjang Belanja 
 ............................................................................................................................ 48 
Gambar 4.22 Potongan Kode Android Update Keranjang Belanja .......................  50 
xv 
 
Gambar 4.23 Tampilan Load Quantity Barang ......................................................  50 
Gambar 4.24 Tampilan Load Quantity Barang ......................................................  50 
Gambar 4.25 Tampilan Load Hapus Quantity Barang...........................................  50 
Gambar 4.26 Tampilan Load Update Quantity Barang .........................................  51 
Gambar 4.27 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Profinsi ......................  52 
Gambar 4.28 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Kabupaten .................  52 
Gambar 4.29 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Simpan Transaksi ......  53 
Gambar 4.30 Potongan Kode PHP Membuat Array JSON Cetak Transaksi .........  53 
Gambar 4.31 Potongan Kode Android Memanggil Propinsi Kabpaten Simpan Dan Cetak 
Transaksi ................................................................................................................  54 
Gambar 4.32 Tampilan Load Data Propinsi ..........................................................  55 
Gambar 4.33 Tampilan Load Data Kabupaten ......................................................  55 
Gambar 4.34 Tampilan Input Data Pelanggan .......................................................  56 
Gambar 4.35 Tampilan Load DataMencetak PDF .................................................  56 
Gambar 4.36 Tampilan Load Bukti Pemesanan Tersimpan ..................................  57 
Gambar 4.37 Potongan Kode Android Mencetak Bukti Pemesanan .....................  58 
xvi 
 
Gambar 4.38 Tampilan Bukti Pembelian ...............................................................  58 
Gambar 4.39 Tampilan Hasil Pengujian Menampilkan Produk dari Data Base ....  60 

















Tabel 2.1 Perbandingan Penelitian  ........................................................................  4 
Tabel 3.1 Customer ................................................................................................  23 
Tabel 3.2 Produk  ...................................................................................................  24 
Tabel 3.3 Orders  ....................................................................................................  24 
Tabel 3.4 Order Tempt  ..........................................................................................  24 
Tabel 3.5 Profinsi  ..................................................................................................  24 
Tabel 3.6 Kabupaten ..............................................................................................  25 
Tabel 3.6 Admin.....................................................................................................  25 
Tabel 3.6 Order Deetail ..........................................................................................  25 
 
 
